ZETONY PRODUKCJI
Umiesc¢ je w lewym gornym rogu
Mapy, razem z 6 z gry podstawowe;.

Wydaj 2 jednostki Energii (za darmo,
gdy ulepszony), aby Wystawic¢ lub
Ulepszy¢ Przywddce.

Wydaj 1 jednostke Energii (za darmo,
gdy ulepszony), aby uzy¢ 1 Punktu
Budowy. Zignoruj 1 Blokade Klejnotu,
gdy ulepszony.



KARTY TAKTYKI
Wtasuj je do talii kart Taktyki z gry
podstawowe;.

PRZYWODCY | CECHY

Kazda Frakcja otrzymuje po

2 nowe karty Przywodcow wraz

z pionkami oraz nowe karty Cech.
Po wybraniu swojego poczgtkowego
Przywodcy, Frakcje muszg odtozy¢
2 z pozostatych Przywodcow do
swoich Pudetek Frakcji. Nie bedg
dostepni do Wystawienia. Wszystkie
Frakcje musza korzystaé ze swoich
nowych Cech. Moga by¢ one
ulepszone, jak wszystkie inne Cechy.

DEMO

Po Wystawieniu nigdy nie opuszcza
Mapy.



VI

Podobnie jak Frakcja Oxataya, po ruchu
ignoruje zwykty limit Przywddcéw na
swoim Obszarze. Moze nawet poruszaé
sie wraz z Veylaciem, gdy uzywa swojej
zdolnosci.

KAJALI

Jego zdolnos$¢ dziata, nawet jesli

w danej Bitwie nie uczestniczy Frakcja
Jrayek.

LATANJA

Dziata zgodnie ze standardowymi
zasadami Przegrupowania (musi
odbywac sie do sagsiedniego Obszaru,
w ktorym obecna jest Frakcja Oxataya).
PHOROS

Ignoruje wszystkie zwykte wymagania
dotyczace korzystania z sekcji 4 &
Kota Walki.



RYLACH

Kontrolowanie Obszaru nie jest
wymagane, aby Podnies¢ Morale.
Nadal obowigzuje limit 1 Morale na
Obszar.

URZO

Po zakonczeniu rozpatrywania Walki
Frakcja Zcharo otrzymuje karte Taktyki
na reke.

ZOEY

Chociaz moze to dotyczyé
niesgsiadujgcego Obszaru, nadal
musi to by¢é Obszar, w ktérym
obecna jest Frakcja Circadian. Jesli
Przegrupowanie ma miejsce do
Obszaru, w ktérym jest obecny inny
Przywodca Frakcji Circadian, Zoey
musi natychmiast wréci¢ do Bazy.



